Zoom-Dynamik mit Corel Photopaint

Kurze Belichtungszeiten frieren den Aufnahmemoment ein. Normalerweise ist dies ein beabsich-
tigter Effekt, nur kann es auch vorkommen, dass man einem Bild nachtraglich ein wenig mehr
Dynamik verleihen mdchte. In der analogen Fotografie bedient man sich dazu gerne des Zoom-
Objektivs und einer langen Belichtungszeit, wahrend der Belichtung wird die Brennweite veran-
dert wird.

¥ Unschérfe abstimmen. .. Grundeinstellung

‘7 Richtungsglatten... Um diese Technik digital zu simulieren, nutzt man in
= Corel Photopaint, aus dem Menii ErrexTE>UNSCHARFE
die Anwendungsmethode Zoowm. Stellen Sie einen zum

M GauBsche Unschérfe..,

3% Werstreuung... Bild passenden Pixelradius ein. Wichtig ist, den
B MiedrighandFilker ... Bildmittelpunkt richtig zu setzen. (Abb. 1) Nehmen
% Bewegungsunscharfe... Sie das Symbol mit dem Pfeil/kleines Kreuz auf und

i Radials Lnscharfe setzen es an die Wunschstelle im Bild, warten Sie das
e Vorschauergebnis ab, korrigieren Sie evtl. den
A Glatten... Pixelradius und weisen den Effekt zu.

#| weichzeichnen, . L
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@ Irteligente Unscharfe. .. Um den Zoomeffekt noch besser in den Griff zu
bekommen, erstellen Sie eine Maske iiber den Bereich
(Abb. 2), den Sie scharf abbilden mochten. Geben Sie der Maske einen groflen
Maskenverlauf und erstellen hieraus ein Objekt. Nun kénnen Sie den Zoomeffekt auf das
darunter liegende Bild anwenden . Der Effekt darf zweimal oder mehrmals angewendet
werden.
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