Holzschnitt

Schritt 1 Motiv auslésen

Portrét 6ffnen und freistellen, grobe Freihandmaskenauswahl erstellen, ohne Maskenverlauf
Objekt aus Maske = Objekt 1 erstellen

Hintergrund léschen (Abb. 1)

Schritt 2 mit Objekt 1

Effekte> Scharfe> Hochbandfilter: 100%, Radius ~12,
Bild wird kontrastarm, grau dargestellt

Schritt 3 Grafik erstellen

Bild> Andern> Grenzwert: Grenzwert zu WEISS,
S Histogramm-Grenzwert: auf 122-125 zuriicknehmen, Hoher Wert bleibt auf 255
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Schritt 4 Fillung e ‘
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Objekt 1 Bildschwérze auswéhlen und ein Objekt daraus bilden.
... Maske/Farbmaske... Objekt aus Maske >Objekt 2
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Schritt 5 Relief auflegen

Effekte>Fullmuster>Plastik,
Glanzlicht: 85
Tiefe: 5
Glattung: 10
Lichtfarbe :Weil3
Lichtrichtung: 140°
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