Fantasie Landschaft

Mit einigen Farbflllmustern und Maskenauswahlen, erstellen Sie im Handumdrehen eine
fantasievolle Landschaft. Sie mlissen nicht malen, sondern nur Ihrer Bildidee folgen und dabei
einige der Werkzeuge von Photopaint einsetzen.

Beginnen Sie mit einem neuen Bild der GroBe 900x600 Pixel und einer Auflosung von 200 dpi.

Als erstes importieren Sie einen Wolkenhimmel, der zu Threr Bildidee passt. Objekte fa
,»Neues Objekt” eroffnet den Reigen von Farben und Fiillmustern. Ff
Firben Sie dieses Objekt mit 80% Schwarz ein und stellen iiber Farbbalance einen warmen i Objekte | @ Skizzenbuch|
Farbton ein. |Nu:urma| | 100 &= % 2
Mit dem Radierer modulieren Sie die Bergwelt, radieren Sie die obere Bildebene frei. Der
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Wolkenhimmel wird frei gelegt. N I Eicerrabmen
Duplizieren Sie diese Berge-Ebene 2x, verdndern leicht den Farbcharakter. Um Tiefe zu m \Wasser
simulieren, Verzerren und Stauchen Sie die Berge. candstrand

Die Berge im Vordergrund erhalten ein Gauflsche Unschérfe von 3 Pixel —_—

Von der vordersten schmalen Bergebene erstellen Sie noch einmal ein Duplikat. Dieses Duplikat E Wegetation

farben Sie mit dem Fiillmuster ,,Vegetation® aus dem Fiillmuster Ordner. Doppelklick auf das E Berged
Fiillfarbensymbol 6ffnet die Dialogbox fiir Fiillfarben. E Borgez

Geben Sie der Vegetation einen leichten Interaktiven Farbverlauf nach oben. Es kann auch ein

,»Objektverlauf* zum Einsatz kommen. Eine Kontrasterh6hung kann das Ergebnis verbessern. E Bergel

Jetzt bendtigen Sie einen Sandstrand. Ziehen Sie mit dem Hilfsmittel Rechteck einen schmales wolken

Band auf und férben es mit ,,Sand* ein. Geben Sie dem Sandstreifen eine Objektverlauf von 5 I:l Hintergrund

Pixel. Fiigen Sie noch ,,Rauschen hinzufiigen“ (GauB}, Ebene 25/Dichte 85) hinzu, damit der

Strand eine Kérnung zeigt.

Zum Schluss ist noch das Wasser hinzu zu fiigen. Benutzen Sie das Hilfsmittel Rechteck und =

ziehen wieder ein schmales Band auf. Fiillen Sie es mit ,,Weiches Wasser* aus dem @
Fillmusterdialog. Verdndern Sie ein wenig die Wellendichte und die Wellen-Weichheit in den

Einstellungen.

Ziehen Sie mit dem Hilfsmittel Interaktive Objekttransparenz einen Verlauf zum Stand auf. Das Wasser lauft sanft auf den Strand und
wird dabei klar und transparent.

Den Sandstrand und das Wasser belegen Sie noch mit dem Effektfilter Verzerren>Strudel. Wenden Sie verschiedene Einstellungen
an.

Wenn Sie
mdchten,
konstruieren
Sie sich noch
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Holzrahmen
um das Bild.
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